PM Jonas-Nassen

MiN-Gvning nr 748 onsdagen den 22 April 2026

Start Gemensamma gruppstarter fran kl. 19.00-19-12.

1200m till startplats, gemensam uppvarmning 18:40, det gar
att ta bilen till startplatsen och parkera den i narheten men
begransat med plats (samak)

Genomgang Bergkulla 18:30 for fragor.

Stampling, karta Endast Bingomarker vid vissa kontroller dar hogst en marker far
tas med i fickan/vaskan nar man hittar dessa. Ta med klocka.

Skala 1:5000 Bana E, Skala 1:7500 Bana A+B

Maxtid: Ja, typ 58-72 min. senast malgang 20:10
Bana Utspridda kontroller
Uppgift:

Kartan har kontroller utspridda 6ver ett omrade.
Din uppgift ar att samla s4 manga spelmarker som mojligt for att kunna lattare f4 Bingo
som utspelas i samband med fortaringen.

En pase med spelmarker kommer att finnas vid ett antal av kontrollpunkterna som finns
pa kartan. Du far ta endast 1 spelmarker per kontroll ur dessa péasar.

Maxtid blir bestdmd vid start men troligast senast méalgang kl. 20:10 (ta med klocka).
For var 3e minut man gar 6ver maxtiden tar OL en spelmarker av utévaren till som minst
att 1 marker aterstar. Tex 5min for sent ute = 2 spelmarker tas bort hos utbvaren.

D& Bana E startar forst, sedan A och sist B kommer deltagarna ha mindre chans att fa
marker vid kontrollerna da dessa marker ar begransade i antal i varje pase. Mao kan det
vara smart att inte forsoka ta rygg pa deltagare framfor och kanske da véalja andra



kontroller i forsta hand. | Bingospelet kommer man ha nytta av sina marker men i
slutdndan ar det turen som avgor. OL kan ev dela ut extra spelmarker till de som
uttryckligen gillar dvningen, fjask o teaterspelande forsék kan beivras med att OL tar
spelmarker istallet.

Man kan som mest fa anvanda 8st Bingomarker fran orienteringsévningen. Teoretiskt gar
det att fa fler. Markerna har olika farg (o ibland form) fér att omajliggora fusk.

Dessa kan placeras valfritt pa Bingo-brickan, men man far som mest ha 2st marker i
samma rad, vagratt eller lodratt (ej diagonalt). Den forsta marken, maste ALLTID
placeras i mitten dar spelplanen har texten "free” eftersom denna ruta inte har ett
nummer.

Innan spelet borjar kommer din bordsgranne kontrollera att du foljt reglerna. Dina
marker kommer ersattas med kryss ”X” som din bordsgranne kommer rita in med sin
pennainnan spelet paborjas .

Nar Bingospelet startar ropar Bingoutroparen (OL) ut olika nummer och du behéver bara
kryssa i ratt siffra som utlases om denna siffra finns péa din bricka.

Om du redan har en marker="X” fran orienteringsévningen péa den utropade siffran
hander ingenting. (otur)

Om man far Bingo, ropar man ”Bingo” f6ljt av den kod som star pa baksidan av brickan.
Tex ”Bingo......A2”

Far nagon annan deltagare Bingo samtidigt ar det den som ropar *Bingo” forst som far en
battre placering. Placeringen kommer blii den klass du tavlar i. (A, B eller E)

Vi fortsatter tills alla deltagare fatt Bingo, sa spanningen blir olidlig vem som
far ”’kappen”

Enl Chat GTP kommer alla fa Bingo inom 20min, VSB?!
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2 mojliga rader som ger Bingo
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8 marker som ar ok placerade. 8 marker som ar inte ok placerade.
Max 2 ”x” per majlig vinstrad 2 rader har 3st ”x”

Obs "rutan” markt "free” maste ha ett kryss for att fa raknas med (mha 1st marker fran
OL-6vningen)

[LYCKa ill!
OL Jonhas



